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Introduccion a la conexion de Sistemas Internos

Es posible conectar sistemas internos con el Monitor de Comunicaciones Siopel (MC). El
sistema se basa en un conjunto de mensajes que se intercambian los clientes con el Host
Central via TCP/IP (sockets). Esto permite al sistema interno comportarse en forma
analoga a las aplicaciones cliente que forman parte del sistema provisto por el MAE.

Algunas aclaraciones a tener en cuenta son:

— Se deben utilizar sockets orientados a conexion (no datagramas).

— Cada mensaje enviado por el sistema interno sera contestado por un layout 7020 del
MAE, que indicara el nimero de novedad al que se refiere y su resultado.

— Estos mensajes son asincronicos y las respuestas pueden llegar desordenadas (por
ejemplo las operaciones seran contestadas dependiendo del momento en que la
confirme la contraparte).

— No se pueden enviar mensajes antes de haberse identificado (Login al sistema).

— Los mensajes terminan con un caracter de fin (ASCII 10), pudiéndose enviar un
solo mensaje en varios paquetes con la condiciéon de que el Gltimo termine con
dicho caracter.

Una buena practica seria que una vez recibido un mensaje desde el MC, el Sistema Interno
lo “encole” para su posterior procesamiento, esto permitiria que el Sistema Interno libere
rapidamente el socket de comunicaciones y no permita que sus buffers internos se lleguen
a llenar, ya que si el Sistema Interno demora en sacar los mensajes del socket de
comunicaciones puede producir efectos no deseados, como un corte de comunicacion.

Especificaciones para conectarse al Monitor de Comunicaciones

Para poder comunicarse con el MC, se debe establecer una conexion por socket a un puerto
exclusivo, que este usara para dialogar con los sistemas internos, por defecto este puerto
esta configurado con el valor 2000.

Una vez establecida y aceptada la conexion se debe enviar un mensaje de Login (ver FM-
36 Sistemas Internos mensaje 7000). Los mensajes siopel tienen siempre una estructura
conformada por un bloque de control comun a todos los mensajes, un bloque de datos
especifico de cada mensaje y un caracter de fin (ascii 10 el cual no es tenido en cuenta en
la longitud que se informa en el mensaje).

Después de este proceso de login correcto (cuando se recibe una respuesta, 7020, positiva)
el sistema interno ya esta habilitado para poder operar con total normalidad contra el MC,
puede enviar y recibir mensajes. Una vez que el Sistema Interno esta listo para operar el
siguiente mensaje que este debiera enviar al MC es el pedido de Mensajes Atrasados (ver
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FM-36 para sistemas internos para verificar su formato) para recibir todos los mensajes
que no recibié mientras no estuvo ejecutandose. Para dar por finalizada la comunicacion
con el MC, es suficiente con cerrar el socket de comunicaciones establecido entre ambos.

Bases Publicas de SIOPEL

A fin de permitir la interaccion entre SIOPEL y los sistemas internos del usuario, las bases
de datos publicas tienen formato dBASE IV, lo cual hace mas facil su lectura desde
lenguajes que utilicen controladores ISAM, drivers ODBC o nativos DBF. Las siguientes
consideraciones deben ser tenidas en cuenta:

— Algunas tablas pueden vaciarse todos los dias o dependiendo de la configuracion de
depuracion de tablas del sistema.

— Deben abrirse en modo compartido y de so6lo lectura.

— No debe modificarse su contenido.

SWOPER
Contiene las operaciones del dia realizadas por todos los agentes (en virtud de las
disposiciones vigentes no se informan los agentes que concretaron la operacion) .

SWREFR
Datos sumarios actualizados por titulo y tipo de operacion.

SWPROP

Contiene las operaciones concertadas por el agente (informadas, confirmadas o cerradas
por ofertas). Solo las operaciones confirmadas por el MAE estaran en esta tabla. También
las dadas de baja.

Para conocer mas sobre la estructura de estas tablas, remitirse al documento “Tablas

Publicas Siopel”

Envio de mensajes de operacion al sistema interno

Ante todo cabe destacar que existen dos 2 situaciones totalmente diferentes, estas son:

1. La operacion fue ingresada o confirmada por el sistema interno.
2. Laoperacion la llevo a cabo un operador de la mesa

Para el primer caso, el Sistema Interno recibird un 7020 dando respuesta al codigo que
envio, el mensaje contiene agente vendedor y comprador en un lugar fijo.

En el segundo caso, al sistema interno se le envia un mensaje armado especialmente con
los datos de la operacion (no el 7020 original, ver “Alta de operacion de Venta/Compra del
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agente”, mensajes 0105/0205/0301/0401, en el FM-36 para sistemas internos), estos
mensajes no contienen codigos de agente vendedor y comprador en lugares fijos sino que
se deben seguir las siguiente reglas:

En una operacion informada por la entidad y confirmada por una contraparte el codigo de
agente en el bloque de control del mensaje es el de la entidad, mientras que el codigo de
agente contraparte del bloque de datos es precisamente de la contraparte que confirmo
(contra quien se operd). El codigo de registro es el codigo informado por la entidad que
ingreso el trading (0301 para venta, 0401 para compra, por ejemplo).

En un trading confirmado por la entidad (ingresado por la contraparte) el codigo de agente
en el bloque de control del mensaje es el de la contraparte, mientras que el codigo de
agente del bloque de datos es el de la entidad (que confirmo). El codigo de registro es el
codigo informado por la contraparte que ingreso el trading (0301 para venta, 0401 para
compra, por ejemplo).

Entonces en operaciones de trading se debe analizar lo siguiente para el agente asignado:

a) Es el que ingreso el Trading (aparecera en el bloque de control)
b) Es el que confirmé el Trading (figurara en el bloque de datos).

Para el caso a) el codigo de registro es el de la operacion para nosotros (si es un 0301
vendimos).

Para el caso b) la operacion es la que se confirmo o sea que debe interpretarse de forma
inversa, si se confirmo un 0301, es que se confirmo una venta, por lo tanto la operacion es
de Compra.

En los mensajes de operaciones de ofertas no existe el concepto de quien ingresd y quién
confirmo, entonces se toma la siguiente convencion:

— Los codigos se interpretan sin ninguna inversion, si se recibe un 0105 es una venta
y con un 0205, se indica una compra.

— Siempre el vendedor ocupa el bloque de control y el comprador el codigo de la
contraparte en el bloque de de datos.

Resumiendo las combinaciones posibles:

Codigo |Cddigo de agente en |Codigo de agente |La operacion La
recibido |el bloque de control |en el bloque de para el agente contraparte
datos propio es una esta en
. . , . : Bloque de
0301 El propio (la ingreso) | Distinto al propio | Venta datos
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0401 El propio (la ingresd) | Distinto al propio | Compra ?;?(?Sue de
. Compra (porque
0301 Distinto al propio El propio (la confirmo una Bloque de
confirmo) control
venta)
El propio (la Venta (porque Bloque de
0401 Distinto al propio prop confirmo una d
confirmo) control
compra)
0105 El propio La contraparte Venta Bloque de
prop P datos
. Bloque de
0205 La contraparte El propio Compra control

Pégina 6




Manual para Sistemas Internos v1.1 - Mercado Abierto Electronico S.A.

Anexo 1 - Documentacion complementaria

— FM-36 Para sistemas internos
— Tablas Publicas Siopel
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Anexo 2 — Configuracion en el Monitor de Comunicaciones

El monitor de comunicaciones tiene, en su archivo de configuracion, opciones que
permiten modificar el comportamiento del MC para con los Sistemas Internos. En las
versiones anteriores a la 6.80, el MC almacenaba estas opciones dentro del archivo de

configuracion que la aplicacion utiliza (Monitor.ini o Siopel.ini) en la seccion Monitor, a
partir de la version 6.80, el MC verifica primero cada una de las opciones dentro de la

seccion Sistema Interno, si no existe verifica luego en la seccion Monitor. Las opciones
que se pueden configurar son las que se detallan en la siguiente tabla:

Clave Default | Descripcion Valores Reiniciar
Enviar limites a Sl N E_nV|a los mensajes de limites al S/N N
Sistema Interno
Enviar7237ASistemalnterno S Envia los 7237 al Sistema Interno | S/N N
Limites sistema interno N Controla limites al Sistema S/IN N
Interno
Mensaje sistema interno s Permite enviar mensajes al S/N N
fragmentado Sistema Interno de a 250 bytes
Ofertas sistema interno 0 Ir_1d|ca S|_debe enviar las ofertas al 0/1/2 N
sistema interno
Indica si al no poder abrir el
Resetsinterno N socket para sistema interno el SIN N
monitor se resetea
Notifica al Host que el Sl se
Sl Avisar a host desconexion N conecta, dio error o de S/IN N
desconecta
S| Eco msg control N Cada vez que rgmba un 9989 S/IN N
hace eco del mismo
S| Enviar a host msg control N Cad,a vez que reciba un 9989 lo SIN N
envia al Host
Indica si el sistema interno usa el
Sistema Interno usa BOS N BO?" EISI rec[be mensajes que | g/N N
envia el BOS (instrucciones y
derivaciones)
Si supera este tiempo en enviar
tiempoalertaenviosi 500 un mensaje, envia un_alerta por Entgr_os N
consola y al Host, el tiempo es en | Positivos
mseg
Tiempo maximo tolerable para
tiempomaxenviosi 2000 enviar un msg al S!, si lo supera Entgrps N
corta el socket, el tiempo es en Positivos
mseg
Reenviar operaciones Envia los 9150 al Sistema Interno | S/N
PermisosEnS| glembe y envia los permisos a los S/N
Solo lee del 1er socket conectado
Leer1erSocketSI N por el Sl al MC, el resto los SIN N

descarta
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S:envia el
mensaje tal
Permite transformar ciertos cual \{le_ne del
mensajes puntocomeados a AS/N:si el msg
SIProcesaPuntocomeado N d h que viene del
mensajes de ancho fijo para ser AS
enviados al Sistema Interno es
puntocomeado
lo transforma
a Ancho Fijo
En los casos en que el MC arma
las operaciones a los Sl y debe
dar vuelta los agentes con
EnviarDestinatarioCeroEnOpSiI S Lespec_to a como vinieron del S/N
ost, si este flag esta en falso, se
verifica si el destinatario es Cero
y en caso de serlo, se los deja
como vinieron del AS
Ip donde escucha el monitor al
Sistema Interno, con vacio
IpEscuchaSl escucha en todas las interfaces Valor de Ip
(0.0.0.0)
Port Escucha sistema interno 2000 Pue'rto donde escucha el monitor | Valor de
al Sistema Interno puerto
1=Usa un hilo
separado
/2=Usa el hilo
principal de la
aplicacion,
3=usa el hilo
principal de la
aplicacion
hasta llegar a
un numero de
conexiones a
partir del cual
empieza a
Configura como se hara el usar un hilo
BroadcastSendMode 1 broadcast (no usado) separado
Indica a partir de cuantas
conexiones el Broadcast pasa a
usar un hilo separado y no el
principal, para que esta Enteros
fucionalidad tenga efecto debe Positivos
estar configurado
BroadcastSendMode=3
BroadcastSmartNum 4 (no usado)
Convierte los 7020 de
operaciones del agente que no
ConvertirLayOutOpEnOpS| s fueron originados por el Slen | )\

mensaje de operaciones para el
Sl (ver envio de mensajes al
sistema interno)
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